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PER COMINCIARE…FONDAMENTI DI GRAFICA DIGITALE


   Giusto per cominciare, descrivo in modo sintetico, per un utente alle prime armi con questo argomento, alcune caratteristiche che si trovano alla base della grafica digitale per poi arrivare a trattate le web art e la net.art che si fondano e si basano sulle immagini digitali, con le eventuali evoluzioni di tecnica e applicazioni, e non solo (ad esempio: suoni, filmati, etc…). 

Il Web è la nuova tela e il personal computer, come è ormai noto, è in grado di produrre immagini in modo diverso da ogni altro tipo di tecnica artistica tradizionale. Quando si disegna con una matita o si dipinge con un pennello, si producono dei “segni” che sono continui, anche nel caso di immagini fotografiche si presentano sfumature continue.

Le rappresentazioni grafiche che si ottengono con il pc sono invece costituite, come quelle ad esempio della televisione, da fitti retini che vengono percepiti come immagini non interrotte. Ad ognuno di questi punti che costituiscono il retino, sono associati una posizione, un colore ed una intensità. 

Queste caratteristiche vengono memorizzate dal computer sotto forma di cifre. Le immagini realizzate con il computer si definiscono per ciò “digitali” (dall’inglese “digit” che significa “cifra”). 
Ogni punto di cui è costituita l’immagine viene chiamato “pixel” (che in inglese è l’abbreviazione di “picture element” ovvero “elemento grafico”). Si definisce “risoluzione” il grado di dettaglio con cui viene costituita l’immagine sullo schermo del video. Dipende dalla quantità e dalla densità di pixel che il video può visualizzare; quando maggior sarà il numero dei punti, tanto più nitida sarà l’immagine. 

Le immagini digitali che vengono realizzate con il computer possono essere ottenute e visualizzate con due tecnologie diverse, la grafica bit.map e la grafica vettoriale. Le immagini bit.map sono composte da una rete di punti a maglie tanto più piccole e fitta quanto più alta è la risoluzione dello schermo. Un difetto di questo tipo di tecnologia è la deformazione delle immagini quando queste vengono ingrandite. L’ingrandimento di un’immagine bit.map si ottiene distanziando i singoli pixel, l’effetto che ne risulta è scadente.

Con la grafica bit.map si possono imitare gli stessi effetti ottenibili con le varie tecniche pittoriche. La grafica vettoriale viene normalmente impiegata nel disegno computerizzato, nel caso in cui l’ingrandimento delle immagini è una pratica comune, per esempio, quando è necessario mostrare i particolari degli oggetti. Nelle immagini vettoriali, ogni elemento (linee, punti, contorni, ombre, etc…) viene associato ad un’equazione complessa che ne definisce tutte le caratteristiche.

Quando si ingrandisce l’immagine, ciascuno oggetto si modifica in modo simmetrico.

